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EL JUEGO

El juego “CIRCLE: CIRCULAR LEARNING EVALUATION GAME -
JUEGO DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE CIRCULAR" es un
juego de evaluacién inspirado en el juego de la Oca, un juego
de mesa tradicional, que estimula la participacion directa de
los estudiantes en un proceso recursivo de activacion,
verificacidon y repuesta, que “ensena" las habilidades objetivo
y evalua los logros de aprendizaje en correspondencia con los
objetivos previstos en el itinerario virtual FABULAND, en un
contexto de aprendizaje gamificado.

El juego esta disponible en todos los idiomas de la
asociacion tanto en su version online como fisica, y pretende
explicar el sistema de economia circular de una manera
simple e intuitiva.




EL JUEGO

No precisas credenciales para acceder al juego online y
tampoco para la versidon a imprimir, disponible en Ia
direccién siguiente https://fabula.conform.it/fabula-
cplus/the-circle-game/?lang=es




EL JUEGO

La version digital ha sido disefada para ofrecer una mayor
interactividad, jugando también con efectos visuales y
sonoros. La version fisica, por otro lado, se ha creado con los
siguietes objetivos:

Involucrar a los estudiantes en la creacion de un juego
real, desde el recortado de los componentes
individuales (las tarjetas, las fichas, el tablero) a su
montaje.

Ayudarles a comprender la importancia de utilizar
materiales reciclados en su construccién.

Permitirles redescubrir el entretenimiento de los juegos
de mesa.




EL JUEGO

El juego se desarrolla a lo largo de una serie de 40 casillas
que corresponden a lugares de la ciudad, tales como el
centro comercial, el parque o la escuela. El objetivo del
juego es moverse tan rapido como sea posible alreadedor
del tablero, respondiendo correctamente a las preguntas y
retos formulados, para verificar el aprendizaje de los
conceptos relacionados con la economia circular.

Cada respuesta correcta permite a los jugadores recibir
puntos de reciclaje en el juego online, y materiales de
reciclaje en el juego fisico. Las respuestas equivocadas
implican perder parte de esos puntos o materiales. El
jugador que consigue ganar mas puntos o materiales al final
del juego se convierte en un o una “artista circular”, un
ecologista real, jy gana el juego!
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